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Раздел I
ЯЗЫК LUA



Занятие 1 
Введение в разработку 

макрокоманд

В ХОДЕ ЗАНЯТИЯ ВЫ:
�� узнаете, зачем нужны макрокоманды и  особенности их использования 
в редакторах МойОфис; 
�� познакомитесь с  возможностями встроенного редактора макрокоманд: 
создавать, удалять и переименовывать макрокоманды;
�� запустите первую макрокоманду на Lua в приложении МойОфис.

СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЯ
1.1. Что такое макрокоманды и почему на языке Lua
1.2. Обзор редактора макрокоманд в МойОфис
1.3. Запуск простой макрокоманды
Контрольные вопросы и задания
Дополнительная информация

1.1. Что такое макрокоманды 
и почему на языке Lua
При работе с текстом, таблицами, фигурами или иными объектами в  до-
кументах пользователь офисного ПО выполняет различные операции, ис-
пользуя кнопки на панели инструментов, пункты основного и контекстного 
меню, горячие клавиши. При этом каждое действие пользователя запускает 
ровно одну операцию над выбранным объектом.

Чтобы ускорить работу пользователей, разработчики редакторов создали 
множество инструментов, позволяющих выполнить сразу несколько опера-
ций с выбранными объектами, например в текстовых редакторах с помощью 
стилей можно сразу изменить настройки шрифта и  абзаца, во всех редак-
торах с помощью «кисточки» быстро перенести форматирование с одного 
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объекта на другой, в табличном редакторе – автоматически применять фор-
матирование к новым строкам.

Но что делать, если одну и ту же последовательность действий необхо-
димо выполнить на нескольких листах в табличном документе? Или даже 
выполнить действия с несколькими разными объектами? Для этого приду-
маны макрокоманды (дословно – команды, которые позволяют выполнить 
несколько простых команд).

Макрокоманды (макросы) представляют собой программы небольшо-
го размера, с помощью которых пользователь автоматизирует выполнение 
продолжительных или часто повторяющихся операций внутри документов.

С помощью макрокоманд можно решать следующие задачи работы с до-
кументами и данными в них: 

�� автоматизировать форматирование текста;
�� проверить корректность данных;
�� отредактировать документ, заменить одни данные на другие.

Макросы фиксируются в виде программ на том языке программирования, 
который поддерживается в редакторах. Начинающие пользователи предпо-
читают работу с функцией «Запись макрокоманды», которая формирует код 
макроса, фиксируя действия пользователя. Опытные пользователи создают 
макросы «с нуля» во встроенной среде разработки, что позволяет использо-
вать все возможности языка программирования, в том числе реализовать 
сценарии обработки данных, недоступные в интерфейсе программы.

Для того чтобы пользователи могли самостоятельно разобраться в работе 
макросов, их создают и редактируют с использованием скриптовых языков 
программирования, для которых характерны следующие черты:

�� простой синтаксис, что обеспечивает быстрый старт;
�� хранение программ в  виде текста, что упрощает изучение, отладку 

и контроль работы макросов;
�� выполнение программ с использованием интерпретатора (специаль-

ной программы, переводящей код в  действия только при непосред-
ственном вызове), что позволяет выполнять макросы по отдельности.

В редакторах МойОфис разработка макрокоманд ведется на языке про-
граммирования Lua, который не только является скриптовым языком про-
граммирования, но и обеспечивает дополнительные возможности:

�� макросы одинаково работают в настольных редакторах МойОфис для 
ОС Linux, для ОС Windows и в веб-редакторах;

�� не требует покупки дополнительного ПО или специальных лицензий 
для работы;

�� допускает подключение внешних модулей для расширения функцио-
нальных возможностей – так реализован доступ к объектам в документе.

Для создания макрокоманд в редакторах МойОфис можно использовать 
встроенные средства программирования или специальную функцию «Запись 
макрокоманды», которая фиксирует действия пользователя и  сохраняет 
в виде программы.
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СПРАВОЧНО  Язык Lua разработан в  1993 году как средство программи-
рования для пользователей, не являющихся профессиональными програм-
мистами. Малый размер интерпретатора, относительно высокая скорость 
исполнения и  легкая расширяемость позволили этому языку найти при-
менение в сфере разработки компьютерных игр (в 2003 году Lua был при-
знан самым популярным скриптовым языком для разработки игр, по версии 
сообщества GameDev.net). Также Lua активно используется для написания 
расширений и плагинов к программным продуктам, при создании пользо-
вательских интерфейсов и в конфигурационных файлах.

Таким образом, язык Lua – интерпретируемый язык, созданный специ-
ально для непрограммистов, прост в  освоении и  платформонезависимый, 
а также давно зарекомендовал себя на мировом рынке как эффективный 
скриптовый язык.

1.2. Обзор редактора макрокоманд 
в МойОфис
Диалоговое окно Редактирование макроса открывает доступ к редактору 
макрокоманд, с помощью которого пользователь создает и запускает макро-
команду.

Запустите приложение «МойОфис Текст», затем в  командном меню вы-
берите пункты Инструменты и Редактирование макроса (рис. 1.1).

Рис. 1.1   Окно приложения «МойОфис Текст»
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Окно редактора макрокоманд является модальным по отношению к глав-
ному окну приложения (рис. 1.2). Это означает, что пользователь не может 
просматривать или редактировать текст документа, пока открыто окно ре-
дактора макрокоманд. 

Чтобы закрыть окно редактора макрокоманд, необходимо нажать на кре-
стик в строке заголовка окна. Специальной кнопки для сохранения введен-
ной макрокоманды нет, при закрытии окна сохранение происходит автома-
тически.

Рис. 1.2   Окно редактора макрокоманд

Окно редактора макрокоманд состоит из областей:
1)	 перечень созданных в документе макрокоманд;
2)	 кнопки для создания и удаления макрокоманд; 
3)	 область ввода текста макрокоманд;
4)	 кнопки выполнения и отладки макрокоманд;
5)	� область вывода результата выполнения макрокоманд, а также отобра-

жения информации в процессе отладки макрокоманд.
Рассмотрим эти области подробнее.
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1.2.1. Перечень макрокоманд в документе
Перечень представляет собой список макрокоманд в открытом документе. 
Вновь созданный документ не содержит макрокоманд. Если в  перечне со-
держится несколько макрокоманд, переход между ними выполняется с по
мощью щелчка мыши по названию макроса, активная макрокоманда в пе-
речне подсвечивается. 

1.2.2. Кнопки для создания и удаления макрокоманд
Для добавления новой макрокоманды необходимо нажать кнопку с изобра-
жением знака «+». После ее нажатия в перечне появится новый пункт под 
названием Без имени. В  области ввода текста макрокоманды (область 3) 
появилась надпись: «Введите новый скрипт здесь». 

Чтобы задать название новой макрокоманде, достаточно начать печатать 
его с клавиатуры и нажать клавишу Enter. Для изменения названия макроко-
манды в перечне макрокоманд необходимо дважды щелкнуть левой кнопкой 
мыши по текущему названию и ввести новое имя. Возможно задавать имена 
макрокоманд как на русском, так и на английском языке (латиница).

Чтобы удалить макрокоманду, необходимо выделить ее и нажать кнопку 
с изображением знака «–» внизу списка макрокоманд.

Рис. 1.3   Панель со списком макрокоманд в окне редактора макрокоманд

1.2.3. Область ввода текста макрокоманды
Область ввода представляет собой небольшой редактор текста и предназна-
чена для написания исходного кода макрокоманды на языке программиро-
вания Lua. 
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Редактор поддерживает синтаксис языка Lua. Обратите внимание, что 
ключевые слова языка отображаются синим цветом, комментарии – зеле-
ным и т. д.

Рис. 1.4   Область ввода макрокоманды  
в окне редактора макрокоманд

Область ввода поддерживает операции копировать (Ctrl+C), вырезать 
(Ctrl+X), вставить (Ctrl+V) через буфер обмена и операцию отмены послед-
него действия (Ctrl+Z).

Для ввода кода макрокоманды необходимо создать и назвать ее, а затем 
набрать код макроса в области 3. Чтобы редактировать макрокоманду, не-
обходимо выбрать ее в перечне макрокоманд и внести изменения в ее текст 
в области 3.

1.2.4. Кнопки выполнения и отладки макрокоманд
Кнопки для выполнения и  отладки становятся активными, изменяя цвет, 
после ввода текста макрокоманд в области 3. 

Чтобы выполнить код макрокоманды, необходимо нажать кнопку Выпол-
нить ( ). Результат или статус выполнения макрокоманды отобра-
жается в области вывода результата выполнения макрокоманд (область 5 на 
рис. 1.2). 

Макрокоманды также можно запускать, не открывая редактор. Для этого 
необходимо открыть список макросов, нажав на иконку Макрокоманды на 
правой боковой панели. Далее выбрать из списка макрос и нажать кнопку 
Выполнить (см. рис.  1.5). Произойдет выполнение макроса без открытия 
редактора. Появится всплывающее сообщение «Макрокоманда выполнена». 
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Рис. 1.5   Запуск макроса из списка на правой панели редактора

При написании кода могут возникать ошибки. Помочь их выявить и ло-
кализовать может процесс отладки кода. Подробнее процесс отладки будет 
рассмотрен в занятии «Отладка кода макрокоманд».

1.2.5. Область вывода результата исполнения 
макрокоманды и процесса отладки
Область вывода результата также называется консоль. В консоль выводятся 
любые значения, которые пользователь может напечатать с помощью функ-
ции print().

После нажатия кнопки Выполнить начинается выполнение исходного 
кода макрокоманды. Когда в  исходном коде встречается вызов функции 
print, происходит немедленный вывод на печать значения функции. На-
пример, выражение

print("МойОфис!")

приведет к тому, что в консоли будет напечатан текст 

МойОфис!

Рис. 1.6   Консоль редактора макрокоманд

Если в консоли есть результат выполнения макроса, то в правом верхнем 
углу появляется кнопка Очистить. Нажатие на эту кнопку очищает консоль 
(удаляет ее содержимое), не затрагивая код макрокоманды.

Также в область результата выводится информация о выполнении мак
рокоманды. Если макрос выполнен успешно, то в консоль будет выведена 
информация «Макрос выполнен успешно». Если предполагается, что код мак
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роса вносит изменения в  документ без вывода в  консоль, то результаты 
макроса можно будет увидеть в самом файле после закрытия окна редак-
тирования.

При выполнении процесса отладки в  области вывода результатов ото-
бражаются дополнительные поля, содержащие информацию о  процессе 
выполнения команд кода. О них подробнее будет рассказано в следующих 
занятиях.

1.3. Запуск простой макрокоманды
Теперь давайте создадим первую макрокоманду и запустим ее. В окне ре-
дактирования макросов нажмите на кнопку «+» в  перечне макрокоманд. 
В качестве имени макрокоманды укажем слово «Привет».

В области ввода текста макрокоманды введем следующий текст:

print("Привет, МойОфис! ")

Нажмем кнопку Выполнить для запуска макрокоманды. В консоли будет 
напечатан текст 

Привет, МойОфис!

Закроем окно редактора макрокоманд, нажав крестик в правом верхнем 
углу окна.

Сохраним изменения (мы ведь создали макрокоманду!) в  открытом до-
кументе нажатием кнопки Сохранить на панели команд или с  помощью 
комбинации клавиш Ctrl+S. В  качестве имени документа укажем «Макро­
команда-1».

Мы создали и выполнили первую макрокоманду, используя стандартную 
функцию print() языка программирования Lua. Функция print() предна-
значена для печати значения, переданного в качестве аргумента функции 
(между круглых скобок «()»). Аргументом команды может быть как текст, 
так и числа, переменные или целые выражения. Текст в качестве аргумента 
всегда пишется в кавычках, числа и переменные – без кавычек.

Пример использования команды print() с различными аргументами:

Ввод в окне редактора макрокоманд 

print( 8 )
print("Фрукты: Яблоки, Груши, Апельсины")
print( 2 + 2 + 2 )

Результат в консоли после нажатия кнопки Выполнить 

> 8
> Фрукты: Яблоки, Груши, Апельсины 
> 6
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На следующем занятии будет рассмотрено более подробно, что называют 
переменными и с какими типами данных работает язык Lua. Для закрепле-
ния пройденного материала ответьте на вопросы и выполните практические 
задания в конце данного занятия.

Контрольные вопросы и задания
1.	 В каких ситуациях рационально использовать макрокоманды?
2.	 Чем обоснован выбор языка программирования Lua для написания мак

росов?
3.	 Как запустить окно редактирования макросов в редакторах МойОфис?
4.	 Наберите коды макрокоманд из примеров в редакторе макрокоманд. По-

пробуйте ввести свои данные в код и выполнить его.

Дополнительная информация
Для начала работы с редакторами МойОфис и созданием макрокоманд в них 
вы можете установить бесплатную версию «МойОфис Стандартный. Домаш-
няя версия» (myoffice.ru/products/standard-home-edition) с  сайта компании-
разработчика. Все задания, связанные с изучением языка Lua и написанием 
макрокоманд, можно выполнить, используя данные редакторы.

Если вы хотите больше узнать о работе в редакторах, то посетите бесплат-
ные вебинары или посмотрите их в записи (myofficehub.ru/events/), а также 
изучите обучающие материалы (myofficehub.ru/materials/): статьи, учебные 
пособия, видеоуроки и др.

http://myoffice.ru/products/standard-home-edition
http://myofficehub.ru/events/
http://myofficehub.ru/materials/


Раздел II
НАДСТРОЙКИ НА LUA 

В РЕДАКТОРАХ 
МОЙОФИС



Занятие 1
Введение в разработку 

надстроек в редакторах 
МойОфис

В ХОДЕ ЗАНЯТИЯ ВЫ:
�� познакомитесь с надстройкой для «МойОфис Текст»;
�� научитесь работать со справочником макрокоманд МойОфис.

СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЯ
1.1. Назначение надстройки
1.2. Возможности
1.3. Язык программирования Lua, окружение и модули
1.4. Объектная модель МойОфис
1.5. Установка надстройки для «МойОфис Текст»
1.6. Использование надстройки для «МойОфис Текст»

1.1. Назначение надстройки
Приложения «МойОфис Текст» и  «МойОфис Таблица» поддерживают мно
жество типовых операций для подготовки текстовых или табличных до-
кументов. Помимо собственно ввода текста или данных и  производства 
табличных расчетов, поддерживаются функции оформления, проверки 
правописания, работы со ложными таблицами, средства рецензирования 
документа и  многое другое. В  большинстве случаев, стандартных, «из ко-
робки», функций редактирования достаточно для подготовки и оформления 
большинства документов. 

Что делать в случае, когда пользователю необходимы возможности, вы-
ходящие за рамки основной функциональности приложения? Такая ситуа-
ция может возникнуть, когда действуют особые правила при подготовке от-
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дельных видов документов: требования по информационной безопасности, 
правила ведения документооборота, автоматическое наполнение документа 
данными из информационных систем и др. В этом  случае возможностей си-
стемы макрокоманд может оказаться недостаточно для реализации сложных 
алгоритмов для обработки документа.

Приложения «МойОфис Текст» и «МойОфис Таблица» поддерживают ме-
ханизм для расширения своих функциональных возможностей с помощью 
дополнительных программ, называемых «надстройками». Назначение над-
стройки – предоставить конечному пользователю  возможность легкого рас-
ширения функциональных возможностей МойОфис с помощью программ, 
создаваемых самим пользователем или  другими разработчиками. Разработ-
чику надстройки доступны широкие возможности, включая взаимодействие 
с  рабочим документом, создание специальных форм управления вводом 
данных, печать документа, подключение сторонних модулей и др. Задачей 
обучающего курса является дать обзор и показать примеры использования 
этих функциональных возможностей.

Офисный пакет МойОфис работает под управлением различных ОС, в том 
числе Microsoft Windows различных версий и отечественных ОС на базе Linux.  
За счет использования объектной модели МойОфис и языка программирова-
ния Lua надстройка может быть использована на каждой из этих ОС, без не-
обходимости внесения специальных изменений в исходный код надстройки. 
К примеру, допустима ситуация, когда разработчик создает надстройку, ис-
пользуя версию «МойОфис Текст» для ОС Microsoft Windows, а пользователь 
запускает и использует надстройку совместно с версией «МойОфис Текст» 
для ОС семейства Linux.

1.2. Возможности
Возможности надстройки офисного пакета МойОфис следует рассматривать 
как с точки зрения конечного пользователя, так и с точки зрения програм-
миста –  разработчика надстройки.

Конечный пользователь:
�� использует дополнительные функции для обработки документа, пре-

доставляемые надстройкой;
�� вызывает команды надстройки непосредственно из главного меню 

приложения «МойОфис Текст» или «МойОфис Таблица»;
�� регистрирует и управляет настройками, их свойствами непосредствен-

но из приложения «МойОфис Текст» или «МойОфис Таблица».
Разработчик надстройки:
�� создает единую версию надстройки для запуска на всех поддерживае

мых операционных системах: Microsoft Windows или отечественных 
ОС на базе Linux;
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�� разрабатывает исходный код надстройки на языке программирования 
Lua;

�� управляет рабочим документом с помощью классов и методов объект-
ной модели документа DocumentAPI;

�� создает пользовательские формы для ввода данных и управления над-
стройкой;

�� использует встроенные в  редактор средства для работы с  файлами 
и печати документов;

�� использует сторонние (3rd party) модули на языке Lua, например из 
репозитория  luarocks.org;

�� использует встроенные в редактор средства поддержки локализации 
для реализации пользовательского интерфейса надстройки на разных 
языках.

1.3. Язык программирования Lua, 
окружение и модули
Язык программирования Lua является языком с динамической типизацией, 
это означает, что тип данных для переменной задается в момент присваива-
ния ей значения. В языке поддерживается несколько типов данных:

�� целые и вещественные числа (Number);
�� строки (String). Допустимо присваивание строковых значений в  ко-

дировке UTF-8. Для обработки строк в кодировке UTF-8 используется 
отдельный модуль utf8, поставляемый в составе МойОфис;

�� булевы значения true/false;
�� тип nil, означающий отсутствие у  переменной значения, а  следова-

тельно, и типа;
�� функции;
�� таблицы;
�� потоки.

В выражениях используются основные арифметические, логические, би-
нарные операторы, а также операторы присваивания, сравнения, получения 
длины, конкатенации и получения элемента по индексу. С помощью меха-
низма метатаблиц возможно определить дополнительные операторы как для 
основных, так и для пользовательских типов данных.

В языке Lua поддерживаются распространенные управляющие конструк-
ции, такие как условные операторы if/then/else/elseif, циклы с  предусло-
вием while, циклы с постусловием repeat/until и циклы со счетчиком for/in.

Стандартная библиотека предоставляет функции для работы со строками, 
таблицами, модулями, математические функции, операции ввода-вывода, 
функции для работы с операционной системой и др. Список модулей стан-
дартной библиотеки:
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�� модуль bit32 содержит функции для выполнения порязрядных опера-
ций с числовыми значениями;

�� модуль coroutine содержит функции для управления сопрограммами 
(coroutine). Сопрограммы представляют собой один из вариантов ор-
ганизации многозадачной обработки данных;

�� модуль debug предоставляет доступ к нескольким функциям, полезным 
при выполнении отладки программ на языке Lua;

�� модуль io содержит функции для операций файлового ввода-вывода;
�� модуль os содержит функции для взаимодействия с операционной си-

стемой;
�� модуль package содержит функции для управления внешними модуля-

ми на языке Lua;
�� модуль math предоставляет доступ к математическим функциям стан-

дартной библиотеки;
�� модуль table и функции getmetatable и setmetatable предназначены для 

управления таблицами и метатаблицами;
�� модуль string предоставляет доступ к  функциям для работы со стро-

ками, таким как поиск, форматирование, выделение подстрок и др.;
�� модуль utf8 предоставляет доступ к функциям для работы со строками 

в  кодировке UTF8. Для нас она важна тем, что позволяет выполнять 
операции со строками на русском языке;

�� отдельные функции print, pairs, ipars, error, pcall, tostring и др.
Модуль arg из стандартной библиотеки языка Lua не поддерживается сре-

дой исполнения (исключен), так как надстройка не работает с параметрами 
командной строки приложения. 

В составе МойОфис поставляется среда исполнения надстроек (runtime 
environment) на языке Lua версии 5.3. Среда исполнения запускается автома-
тически при старте приложения «МойОфис Текст» или «МойОфис Таблица» 
и доступна все время работы приложения. Надстройка, запущенная в сре-
де исполнения, имеет доступ к  функциям редактирования текстового или 
табличного документа и может вносить изменения в документ, аналогично 
тому, как это сделал бы пользователь приложения. 

В качестве примера работающей надстройки в составе курса поставляется 
надстройка runtime.mox, которая отображает полный список поддерживае-
мых таблиц и функций среды исполнения Lua для надстроек. Файл надстрой-
ки runtime.mox расположен в каталоге Примеры\Лекция_1. На примере этой 
надстройки мы рассмотрим процесс регистрации и обращения к командам 
надстройки в приложении «МойОфис Текст». 

1.4. Объектная модель МойОфис
Пакет МойОфис предоставляет разработчику надстройки функции для 
управления содержимым текстового и  табличного документов. Функции 
управления сосредоточены в четырех таблицах:
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�� таблица DocumentAPI – содержит таблицы и функции для представления 
всех элементов документа, которые поддерживает МойОфис: абзацы, 
таблицы, рисунки, колонтитулы, операции для работы с текстом и цве-
том и др.; 

�� таблица EditorAPI – содержит несколько функций для управления непо-
средственно приложением редактора – «МойОфис Текст» и «МойОфис 
Таблица»;

�� таблицы Forms и ui используются при создании интерактивных форм 
ввода данных в надстройках.

Вместе таблицы DocumentAPI, EditorAPI, Forms и ui также называют объект-
ной моделью МойОфис. На протяжении курса мы будем подробно рассмат
ривать функции объектной модели и применять их для изменения текстовых 
и табличных документов.

Во время работы надстройки ее взаимодействие с приложением редактора 
и рабочим документом происходит на нескольких уровнях:

�� на уровне приложения «МойОфис Текст» или «МойОфис Таблица», для 
управления файловыми операциями или задачами печати;

�� на уровне рабочего документа, для обработки  данных и внесения из-
менений в документ;

�� на уровне выделенного фрагмента документа (выделение с помощью 
мыши или Shift+<стрелка>), для обработки данных в  выделенном 
фрагменте либо установки местоположения фрагмента в документе.

Для поддержки взаимодействия с приложением или документом на раз-
личных уровнях надстройка получает доступ к  специальной переменной, 
содержащей контекст взаимодействия.  Фактически контекст определяет 
набор операций, доступных разработчику, для обработки документа.  Под-
робнее о контексте взаимодействия рассказывается в лекции 2 «Структура 
надстройки».

1.5. Установка надстройки Runtime 
для «МойОфис Текст»

1.	 Запустите приложение «МойОфис Текст».
2.	� Для установки надстройки в главном меню выберите Надстройки → 

Управление надстройками.
3.	� Нажмите кнопку Установить, и  на экране отобразится диалоговое 

окно для поиска файла надстройки.
4.	� Перейдите в каталог с текстом лекций обучающего курса и далее в под-

каталог Примеры\Лекция_1. Выберите файл runtime.mox и  нажмите 
кнопку Ok.

5.	� В открывшемся окне лицензионного соглашения отобразится текст 
лицензионного соглашения. Нажмите кнопку Принять, чтобы принять 
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условия лицензионного соглашения. При нажатии кнопки Отказаться 
установка надстройки будет прервана.

6.	� После завершения установки надстройки в  окне Управление над-
стройками отобразится состояние надстройки – установлена. См. 
рис. 1.1.

Рис. 1.1   Окно Управление надстройками  
после установки надстройки Runtime

Надстройка Runtime разработана для использования как с приложением 
«МойОфис Текст», так и с приложением «МойОфис Таблица». Для установки 
надстройки для «МойОфис Таблица» выполните такую же последователь-
ность действий.

1.6. Использование надстройки 
для «МойОфис Текст»
После успешного завершения установки надстройки Runtime в главном меню 
Надстройки появляются дополнительный подпункты Runtime и  Show 
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Tables. При выборе пункта Show Tables открывается диалоговое окно со 
списком поддерживаемых таблиц и  функций среды исполнения для над-
строек.

Выпадающий список Исследуемая таблица содержит список таблиц сре-
ды исполнения. Выбор таблицы отображает список относящихся к ней клас-
сов или функций, Список классов и Список глобальных функций соот-
ветственно.

В качестве примера посмотрим список классов, относящихся к таблице 
DocumentAPI (рис. 1.2) и представляющих часть объектной модели МойОфис. 
Для этого выберите вариант DocumentAPI в выпадающем списке Исследуе
мая таблица. 

Рис. 1.2   Список классов и функций, относящихся к таблице DocumentAPI

Обратите внимание на количество классов в списке Список классов. Боль-
шинство этих классов мы будем использовать в последующих лекциях для 
взаимодействия с рабочим текстовым или табличным документом.




